MINIEROPOLI

Durata: intera giornata (visita a ScopriMiniera inclusa)
Dove: Ecomuseo delle Miniere

= Acquisire nozioni e concetti attraverso il gioco.

= |l gioco consente di verificare le conoscenze acquisite.

» Intuire la necessita del rispetto delle regole.

» Scoprire il piacere della condivisione durante I'attivita ludica.

» Saper attendere il proprio turno nelle attivita che richiedono tale modalita.
» Introdurre una terminologia tecnica nel proprio vocabolario.

= Acquisire informazioni sul mondo minerario e sulla sua storia.

Descrizione

La visita a ScopriMiniera costituira il preludio attraverso il quale gli studenti acquisiranno le
nozioni principali sull'ambiente del sottosuolo, sul talco e le sue proprieta, sui disagi, sulle
difficolta, sui pericoli e sul vincolo quasi fraterno che legava i minatori tra di loro. L'attivita
proseguira con lI'approfondimento, la discussione e la verifica di quanto appreso grazie

ad un gioco a squadre che ripercorrera le tappe principali della visita. Ogni squadra dovra
affrontare domande e problemi pratici per portare a termine il proprio percorso.

Note

K « E indispensabile un abbigliamento adatto all'ambiente montano (maglia/felpa + giacca
\ a vento). Particolare attenzione va posta alle calzature che devono garantire la tenuta del
piede ed avere |la suola scolpita.
» Locale coperto per pranzo al sacco compreso.




